Stormklippas mankalender De tretton manarna

Nummer Vardagligt namn Tema Athemhélskt namn Betydelse/Grundord

1 Frostmane Vinter, is, skuggor Zulakharna "Kylans mane" (Zulakh +
Arna)

2 Stormmane Vindar, hav, resor Chekrivosh "Stormens rorelse" (Che +
Kriv + Os)

3 Blodmane Strid, offer, ara Obchinarna "Blodets stridsmane" (Ob
+ Chan + Arna)

4 Gryningsmane Grodor, ljus, hopp Uhdinenarip "Ljuset av livet" (Uhdnen +
Arip)

5 Varmane Liv, skog, helande Kiripkekirarna "Sjalens skog" (Kirip +
Kekir + Arna)

6 Skuggmane Magi, mysterier, natt Kaverghuhin "Mérkrets skugga"
(Kavergh + Uhdn)

7 Eldmane Sol, hetta, passion Sayanunarna "Eldsolen" (Sayanun +
Verna)

8 Jaktmane Forberedelse, jakt Nashterishtak "Férkamparnas tid"
(Nashteri + Ishtak)

9 Skordemane Skordetid, éverflod Thriagod "Jordmane" (Thriag +
Arna)

10 Dimmane Drémmar, profetior Sobhgemelikarna "Dimmsangens mane"
(Sobh + Qemelik + Arna)

11 Korpmane Omen, visdom, morker Kaverghkasit "Skuggvattnet" (Kavergh +
Kasit)

12 Vargmane Kyla, ensamhet Ossidarna "Djurmane" (Ossid + Arna)

13 Nattmane Tystnad, slut Uhanlatara "Morkrets offer" (Uhdn +

Latara)

Stormklippas kalender

Kalendern ar baserad pa
manfaser med 13 manader. Den
folijer manens cykel, dar varje
manad ar ungefar 28 dagar lang,
vilket gor att aret blir 364 dagar
totalt, dartill kommer en
“nyarsdag’.



Hogtider i De Tretton Manarna

Datum Hagtid Gudom Beskrivning

1 Gryningsmane Solbandsfesten Truga En hogtid for civilisationen dar nya ledare svars in, aktenskap valsignas och handelsférbund ingas.
andra fredagen i Stridens Radslag Saia Krigare och strateger samlas for att halla tavlingar, dueller och diskutera framtida krig och férhandlingar.
Blodmane
forsta fredagen i Vildmarkens Vilsignelse | Kasa En ceremoni dar jagare och skogslevande varelser hedras genom nattliga danser och offer till manen.
Skuggmane
tredje I6rdagen i Andarnas Vandring Kea En hogtid for att hedra de doda, dar folk téander lyktor och sénder ivag dem pa vattnet for att leda sjalarna ratt.
Dimmane
forsta lordagen i Odets Proévning Samtliga En rituell prévning dar de vardiga far visa sin styrka infor framtiden
Jaktmane

e Trugas hogtid (Solbundsfesten) firas i Gryningsmane, da det ar en tid av nystart och hopp.

e Saias hogtid (Stridens Radslag) ligger i Blodmane, som redan har strid och dra som tema.

e Kasas hogtid (Vildmarkens Vilsignelse) infaller under Skuggmane, eftersom denna manad ar mystisk och kopplad till natten.

e Keas hogtid (Andarnas Vandring) firas i Dimmane, da denna manad ar kopplad till drémmar och andar.

e Samtligas hogtid (Odets Prévning) sker i Jaktmane, en tid av forberedelse, dar de vardiga far visa sin styrka infor framtiden.




Mankalender med 13 manader

Varje manad har 28 dagar
Alla manader borjar pa en mandag

Aret har totalt 365 dagar (en nyarsdag 30 december)

Manad Startdatum (i ett tankt ar) Slutdatum
Frostmane Mandag 1 januari Sondag 28 januari
Stormmane Méandag 29 januari Séndag 25 februari
Blodmane Mandag 26 februari Sondag 24 mars

Gryningsmane

Mandag 25 mars

Sondag 21 april

Varmane Mandag 22 april Sondag 19 maj

Skuggmane Mandag 20 maj Sondag 16 juni

Eldmane Mandag 17 juni Sondag 14 juli

Jaktmane Mandag 15 jul Sondag 11 augusti

Skoérdemane Mandag 12 augusti Sondag 8 september

Dimmane Mandag 9 september Sondag 6 oktober

Korpméne Mandag 7 oktober S6ndag 3 november

Vargmane Mandag 4 november Sondag 1 december

Nattmane Mandag 2 december Sondag 29 december + en Nyarsdag




	Månkalender med 13 månader 
	 

